
 
 
 

 
 

ข่าวประชาสัมพันธ ์
 

“ธรรมศาสตร-์บ้านปูฯ” จับมือลุยเปิดโครงการ 
“ออกแบบเกม ออกแบบสังคม รุ่นที ่2” อย่างเป็นทางการ 

น า 14 ทมีเข้าค่ายตวิเข้มทักษะการลงพืน้ทีแ่ละการคดิเชงิออกแบบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
นับเป็นการประกาศเปิดตัวอย่างเป็นทางการ ส าหรับโครงการพัฒนาเยาวชนสู่การเป็นนวัตกร

ออกแบบบอรด์เกมเพ่ือสะทอ้นและแกไ้ขปัญหาสงัคม โครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบสังคม” รุ่น 2 ซึ่งเกิด
จากการร่วมมือกันระหว่าง บริษัท บ้านปู จ ากัด (มหาชน)  และ คณะวิทยาการเรียนรู้และศึกษาศาสตร ์

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์โดยล่าสุดไดมี้การจัดอบรมโมดูลท่ี 1 ใหแ้ก่นวัตกรรุ่นใหม่ 14 ทีมท่ีผ่านการ
คดัเลือกในรูปแบบค่ายเรียนรูท้กัษะการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) โดยทีมโคช้กรููผูค้ร  ่าหวอดใน
วงการบอรด์เกมและคณาจารยผ์ูท้รงคณุวุฒิ ระหว่างวันที่ 15 – 18 ตุลาคม 2562 ณ อาคารเอสซี 3 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เรียกว่าแตล่ะทีมตา่งก็ไดค้วามรูก้ลบัไปพฒันาต่อยอดบอรด์เกมของตนเอง
กนัแบบแนน่ๆ เนน้ๆ เลยทีเดียว  

 



 นางอุดมลักษณ ์โอฬาร ผู้อ านวยการสายอาวุโส-ส่ือสารองคก์ร บริษัท บ้านปู จ ากัด (มหาชน)  
ผูส้นับสนุนและร่วมด าเนินโครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบสังคม” ตัง้แต่ก้าวแรกของโครงการฯ รุ่นท่ี 1  
สู่โครงการฯ ในรุน่ท่ี 2 กล่าวว่า “ประเด็นทางสงัคมท่ีทีมเยาวชนทัง้ 14 ทีมน าเสนอนัน้ไม่ธรรมดา ตอ้งขอชมเชยท่ี
นอ้งๆ ตระหนกัถึงสิ่งท่ีเกิดขึน้รอบตวัแลว้มุ่งมั่นแกไ้ขปัญหาดว้ยความคิดสรา้งสรรคแ์ละเรียนรูเ้พิ่มเติมเพ่ือหา
หนทางใหม่ๆ ซึ่งในการอบรม Module 1 นี ้เยาวชนทั้ง 14 ทีมจะไดฝึ้กทักษะการตกผลึกความคิดและหลักการ
ออกแบบบอรด์เกมเพ่ือน ามาเช่ือมโยงกบัประเด็นปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชนของนอ้งๆ เอง รวมทัง้การไดฝึ้กทักษะ
ชีวิตโดยเฉพาะดา้นความรับผิดชอบและ Commitment หรือความมุ่งมั่นยืนหยัดเพ่ือก้าวสู่เป้าหมาย บา้นปูฯ  
เช่ือวา่ทัง้สองสิ่งนีจ้ะท าใหน้อ้ง  ๆเตบิโตและพรอ้มท่ีจะสรา้งความเปล่ียนแปลงเชิงบวกใหแ้ก่สงัคม” 
 
 ส่ วน รศ.ดร.อนุชาติ  พวงส าลี  คณบดี คณะวิ ทยาการเ รี ยน รู้ และศึ กษาศาสตร์  

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์ผูด้  าเนินโครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบสังคม” กล่าวว่า “เป็นก าลงัใจใหท้กุ  ๆทีม
จากทั่วประเทศท่ีผ่านบททดสอบจนมาเป็น 14 ทีมสดุทา้ย การอบรมตลอด 4 วนันีเ้ป็นการสรา้งประสบการณจ์าก
การเรียนรูท้างตรงใหแ้ก่เยาวชนผูเ้ขา้รว่มโครงการฯ ใหส้ามารถเช่ือมโยงการออกแบบเกมและการออกแบบสงัคม
เขา้ดว้ยกนั การท างานในพืน้ท่ีจริง การคิดเชิงระบบ และการใชค้วามคิดริเริ่มสรา้งสรรค ์เป็นกระบวนการเรียนรูเ้ชิง
ลึกท่ีมีชีวิตชีวาซึ่งจะท าให้เยาวชนสามารถพัฒนาบอรด์เกมท่ีมอบทั้งความรู้และความสนุกไปพร้อมๆ กันได้  
นับจากวันนี ้เป็นต้นไป หลายๆ คนคงจะรู้สึกว่าการออกแบบบอร์ดเกมยาก อาจจะรู้สึกท้อในบางครั้ง  
แตท่างโครงการฯ ก็เช่ือมั่นเชน่เดียวกนัวา่ผลลพัธป์ลายทางจะเป็นสิ่งท่ีทดสอบศกัยภาพของทกุ  ๆคนไดเ้ป็นอยา่งดี” 
 

 การอบรมในโมดูลท่ี 1 มุ่ง เน้นการ
เรียนรู้ทักษะพืน้ฐานท่ีเก่ียวกับการพัฒนา
บอร์ดเกมหลากหลายด้าน เป็นการสร้าง
ความเข้าใจให้แต่ละทีมสามารถน าไปต่อ
ยอดในการท างานเพ่ือผลิตผลงานใหอ้อกมา
สมบูรณ์ได้ในอนาคต คณาจารย์จากคณะ
วิ ท ย า ก า ร เ รี ย น รู้ แ ล ะ ศึ ก ษ า ศ า สต ร์  
มหาวิ ทยาลั ย ธ ร รมศาสต ร์  แ ละ โ ค้ ช 
กรููท่ีมารว่มติวเขม้ใหน้อ้งๆ ตลอด 4 วนัฝึกให้

แตล่ะทีมลงพืน้ท่ีชมุชนเพ่ือเก็บขอ้มลูในการน าไปศกึษา และฝึกกระบวนการคดิตามหลกัการออกแบบเกม
เพ่ือการเรียนรู ้นอกจากนี ้เยาวชนท่ีเขา้รว่มการอบรมยงัไดร้ว่มแชรป์ระสบการณแ์ละพดูคยุกบัแขกรบัเชิญ
พิเศษ ดีเจเผือก - พงศธร จงวิลาส แห่ง 94 อีเอฟเอ็ม ผูต้ระหนกัถึงปัญหาสงัคมในหลายแง่มมุจากการ
ท างาน โดยดีเจเผือกกล่าวว่า “ในฐานะศิษยเ์ก่าของมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์ รูส้ึกยินดีและดีใจท่ีไดร้บั



เกียรติใหม้าแชรแ์นวความคิดท่ีไดจ้ากการจดัรายการวิทยุท่ีท าเป็นประจ าทุกสปัดาหแ์ละปัญหาสงัคมบาง
เรื่องจากการไดพ้ดูคยุเชิงลึกกบับคุคลท่ีไดร้บัผลกระทบ ไอเดียของนอ้งๆ ในโครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบ
สังคม” แตล่ะทีมนา่สนใจและหลายครัง้เป็นสิ่งท่ีคนมองขา้ม จงึอยากเห็นการตอ่ยอดความคิดผลิตออกมา
เป็นบอรด์เกมท่ีจะสามารถน าไปใชใ้หช้มุชนหรือสงัคมรอบตวัพวกเขาไดต้ระหนกัถึงเรื่องนัน้ๆ ไดอ้ย่างเป็น
รูปธรรม”  
 
 ส  าหรบักิจกรรมการอบรม Module 1 
ท่ีทางโครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบ
สังคม” น ามาบรรจุไว้ตลอดช่วง 4 วันไม่
ธรรมดาจริงๆ เพราะน้องๆ ต้องลงมือลุย
ภารกิจไม่ว่าจะเป็นการฝึกลงพืน้ท่ีท าความ
เข้าใจเก่ียวกับชุมชน เรียนรู้เก่ียวกับการ
ออกแบบเกมเบือ้งตน้และการออกแบบเกม
การเรียนรู ้การพฒันาเกมตน้แบบ และการ
บอกเล่าประสบการณพ์ัฒนาบอรด์เกมการเรียนรูจ้ากตัวแทนผูเ้ขา้ร่วมโครงการฯ รุ่นท่ี 1 นอกจากนั้น 
เยาวชนผูร้ว่มโครงการฯ ก็จะไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นและเขา้ใจโครงสรา้งและกลยทุธก์ารท าเกมตา่งๆ 
ผา่นการเลน่บอรด์เกมกบับรรดาบอรด์เกมเมอรช่ื์อดงัท่ีมาเป็นโคช้ประจ าโครงการฯ อีกดว้ย 
 

แม้น่ีจะเป็นการอบรมคร้ังแรกของโครงการฯ รุ่นที่ 2 แต่ความรู้และความสนุกที่ได้จากโครงการ 
“ออกแบบเกม ออกแบบสังคม” น้ันมีความหลากหลายและครบรส จึงขอเชิญร่วมติดตามผลงานของ 
ท้ัง 14 ทีมนวัตกรรุ่นใหม่ที่จะสร้างความเปล่ียนแปลงเชิงบวกต่อสังคม ผ่านการออกแบบบอรด์เกมที่
มุ่งเน้นแก้ไขประเดน็ปัญหาในชุมชนของพวกเขากับโครงการ “ออกแบบเกม ออกแบบสังคม” รุ่น 2 โดย
ตดิตามความเคล่ือนไหวโครงการผ่านทาง Facebook Fanpage @tu.banpu  
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เกี่ยวกับบมจ.บ้านปูฯ 
บรษิัท บา้นป ูจ ากดั (มหาชน) เป็นผูน้  าธุรกิจดา้นพลงังานแบบครบวงจรแหง่เอเชีย-แปซิฟิก ด าเนิน 3 กลุม่
ธุรกิจหลกั ไดแ้ก่ กลุม่ธุรกิจแหลง่พลงังาน กลุม่ธุรกิจผลิตพลงังาน และกลุม่ธุรกิจเทคโนโลยีพลงังานใน 10 
ประเทศ ไดแ้ก่ ไทย อินโดนีเซีย จีน ออสเตรเลีย ลาว มองโกเลีย สิงคโปร ์ญ่ีปุ่ น สหรฐัอเมรกิา และ
เวียดนาม 



 
“พลังความรู้คือพลังแห่งการเปล่ียนแปลงและพัฒนา” 
บา้นปฯู เช่ือวา่ “การเรียนรู”้ เป็นรากฐานส าคญัในการพฒันา “คน” ซึ่งจะขบัเคล่ือนชมุชนและสงัคมให้
พฒันาอยา่งยั่งยืนในระยะยาว โครงการซีเอสอาร ์รวมไปถึงโครงการดา้นสงัคมของบา้นปฯู ในทกุประเทศ 
จงึมุง่เนน้สนบัสนนุและสง่เสรมิการเรียนรูอ้ย่างตอ่เน่ืองใหก้บัเยาวชนและชมุชนในหลากหลายรูปแบบ ทัง้
การเรียนรูจ้ากประสบการณจ์รงิ การด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรูท้ัง้ในและนอกหอ้งเรียน การฝึกฝน
เพ่ือพฒันาศกัยภาพและทกัษะชีวิต หรือการคน้ควา้ เรียนรู ้และคน้พบองคค์วามรูด้ว้ยตนเองหรือรว่มกบั
คนอ่ืนๆ 

### 
ขอ้มลูเพิ่มเตมิส าหรบัส่ือมวลชน กรุณาตดิตอ่ฝ่ายส่ือสารองคก์ร บริษัท บา้นป ูจ ากดั (มหาชน) 
ดวงกมล สาลีรตัน ์ 0.2694.6852         duangkamol_s@banpu.co.th 
จอมแกว้ วิเศษชลหาร 0.2694.6869         jomkaew_v@banpu.co.th 
 


