
 
 

 

ขา่วประชาสมัพนัธ ์         30  มีนาคม 2562 

 

ร่วมแสดงความยนิดกัีบบทสรุปของโครงการออกแบบเกม ออกแบบสังคม รุ่นที ่1 

กับความส าเร็จของกระบวนการสร้างนวัตกรผู้มุ่งหวังเปล่ียนแปลงสังคม 

 

เสน้ทางการบม่เพาะนวตักรเยาวชนผูใ้ส่ใจสงัคมในโครงการ

ออกแบบเกม ออกแบบสังคม หรือ Thammasat-Banpu 

Innovative Learning Program รุ่นแรกภายใตค้วามร่วมมือ

ระหว่างคณะวิทยาการเ รียน รู้และศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และ บริษัท บ้านปู จ ากัด 

(มหาชน) ผู้น าธุรกิจด้านพลังงานแบบครบวงจรแห่ง

เอเชีย-แปซิฟิกที่มุ่งม่ันพัฒนา “คน” ซึ่งจะขับเคล่ือนชุนชน

และสังคมอย่างย่ังยนืในระยะยาว ไดด้  าเนินมาถึงบทสรุปแลว้ โดยทางโครงการฯ ไดจ้ดัพธีิมอบถ้วยรางวัลพระราชทาน

ในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี แก่ทีมผูช้นะเลิศ ไดแ้ก่ ทีมบอรด์เกม “เศรษฐีสวนทุเรียน” 

จากโรงเรียนสวีวิทยา จงัหวดัชุมพร รวมทัง้รางวลัพิเศษอ่ืน ๆ พรอ้มใบประกาศเกียรติคณุและทนุการศกึษารวมมูลค่า

กวา่ 300,000 บาท แก่ทีมดีเดน่ประเภทตา่ง  ๆโดยไดร้บัเกียรตจิาก รองศาสตราจารย ์นายแพทย ์ปรีชา สุนทรานันท ์

ผู้ช่วยเลขานุการรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ เป็นประธานในพิธี  นายชนินท ์ว่องกุศลกิจ ประธาน

กรรมการบริษัท บ้านปู จ ากัด (มหาชน) รองศาสตราจารย ์เกศินี วิฑูรชาติ อธิการบดีมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

และ รองศาสตราจารย ์ดร.อนุชาติ พวงส าลี คณบดีคณะวิทยาการเรียนรู้และศึกษาศาสตร ์รว่มแสดงความ

ยินดีภายในงาน เม่ือวนัท่ี 30 มีนาคม 2562 เวลา 16.00-18.30 น. ณ อทุยาน

การเรียนรู ้TK Park ชัน้ 8 หา้งสรรพสินคา้เซ็นทรลัเวิลด ์โดยก่อนท่ี

จ ะ เ ข้ า สู่ พิ ธี ม อ บ ถ้ ว ย ร า ง วั ล พ ร ะ ร า ช ท า น ใ น 

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี แก่ทีมท่ี

ชนะเลิศในโครงการออกแบบเกม ออกแบบสงัคม ทางโครงการฯ 

ไดเ้ปิดโอกาสใหผู้ส้นใจเขา้ร่วมทดลองเล่นบอรด์เกมของเยาวชน

ทัง้ 20 ทีมพรอ้มทัง้ชมนิทรรศการเสน้ทางการเรียนรูข้องเยาวชนใน

โครงการฯ  

 



 
 

 

โครงการออกแบบเกม ออกแบบสังคมเกิดขึน้เม่ือปี 2560 ดว้ย

วตัถุประสงคส์  าคญัท่ีจะพฒันานวตักรเยาวชนวยัมธัยมศกึษาตอน

ปลายและระดบัปวช. จากทั่วประเทศท่ีตอ้งการเป็นส่วนหนึ่งของ

การแกไ้ขปัญหาสงัคมดว้ยเครื่องมืออนัสรา้งสรรคอ์ย่างบอรด์เกม 

ซึ่งหลงัจากการเปิดตวัผลงานทัง้ 20 ทีมต่อสาธารณชนไปแลว้ในงาน

มหกรรมเกมและการเรียนรูเ้ม่ือเดือนตลุาคม 2561 ล่าสดุ เยาวชนทัง้ 

20 ทีมไดมี้การน าผลงานเหล่านีไ้ปใชก้บักลุ่มเปา้หมายในพืน้ท่ีเปา้หมายทัง้ชมุชนและโรงเรียนเพ่ือประเมินผลจาก

การใชง้านจริง ส าหรบัเกณฑก์ารตดัสินนัน้ กรรมการผูต้ดัสินจากหลากหลายสาขาจะพิจารณาจากเกมท่ีสามารถ

ส่ือสารปัญหาสงัคมและใชว้ิธีแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างตรงจุด รวมถึงเกมจะตอ้งมีกลไกท่ีสามารถใหค้วามรูแ้ละสรา้ง  

ความตระหนกัใหแ้ก่ผูเ้ล่นในประเด็นทางสงัคมตามเปา้หมายของเกมโดยยงัคงตอบโจทยด์า้นความสนกุสนาน  ท่ี

ส าคญั จะตอ้งมีกระบวนการน าเกมไปใชแ้ละเผยแพรต่อ่ชมุชนตอ่ไปไดด้ว้ย  

 

นายชนินท ์ว่องกุศลกิจ ประธานกรรมการ บริษัท บ้านปู 

จ ากัด (มหาชน) กล่าวว่า “บา้นปฯู ตระหนกัถึงความทา้ทาย

ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีโลกตอ้งเผชิญความเปล่ียนแปลงอย่าง

รวดเร็วทัง้ดา้นเศรษฐกิจและสงัคม จึงเห็นถึงความจ าเป็น

อย่างยิ่ ง ท่ี เยาวชนจะต้องมีความรู้ความสามารถท่ี

สอดคลอ้งกับบริบทของโลกท่ีเปล่ียนไป ดงันัน้ การศึกษา

ซึ่งมีบทบาทส าคญัตอ่การพฒันาทนุมนษุยข์องประเทศจงึ

เป็นเครื่องมือท่ีจะช่วยบ่มเพาะใหค้นรุ่นใหม่เติบโตขึน้เป็นทรพัยากรบุคคลท่ีมีคณุภาพ มีทกัษะท่ีกา้วทนัโลกและ

สามารถสรา้งความเปล่ียนแปลงเชิงบวกใหแ้ก่ตนเองและส่วนรวมได ้หนึ่งในนัน้คือการมีทกัษะการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking) เพ่ือสรา้งนวตักรรม” 

“บา้นปฯู มองว่าการเรียนรูเ้ป็นรากฐานส าคญัเพ่ือพฒันาคนในฐานะกลไกส าคญัท่ีจะขบัเคล่ือนชมุชนและสงัคมให้

พฒันาอย่างยั่งยืนในระยะยาว เราจึงมุ่งสรา้งกิจกรรมความรบัผิดชอบต่อสงัคมท่ีเก่ียวกับการพฒันาเยาวชนและ

การศึกษาอย่างต่อเน่ืองมาเป็นเวลากว่า 10 ปีแลว้ และส าหรบัโครงการออกแบบเกม ออกแบบสังคม ท่ีทาง

บา้นปฯู รว่มสรา้งและสนบัสนนุ เรายินดีท่ีไดเ้ห็นพฒันาการของเยาวชนในโครงการตลอดระยะเวลาท่ีผา่นมา และเราก็เช่ือ 



 
 

 

วา่นวตักรรุน่เยาวท่ี์มีคณุภาพเหลา่นีจ้ะสามารถน ากระบวนการเรียนรูท่ี้ไดม้าสรา้งแรงกระเพ่ือมท่ียิ่งใหญ่ใหแ้ก่ประเทศ

ไทยในวนัขา้งหนา้” นายชนินทก์ลา่วปิดทา้ย 

ผูส้นใจสามารถตดิตามความเคล่ือนไหวของโครงการ ไดท่ี้ www.facebook.com/tu.banpu  

 

……………………………………………………… 

เกี่ยวกับบมจ.บ้านปูฯ 

บรษิัท บา้นป ูจ ากดั (มหาชน) เป็นผูน้  าธุรกิจดา้นพลงังานแบบครบวงจรแหง่เอเชีย-แปซิฟิก ด าเนิน 3 กลุม่ธุรกิจ

หลกั ไดแ้ก่ กลุม่ธุรกิจแหลง่พลงังาน กลุม่ธุรกิจผลิตพลงังาน และกลุม่ธุรกิจเทคโนโลยีพลงังานใน 10 ประเทศ 

ไดแ้ก่ ไทย อินโดนีเซีย จีน ออสเตรเลีย ลาว มองโกเลีย สิงคโปร ์ญ่ีปุ่ น สหรฐัอเมริกา และเวียดนาม 

 

“พลังความรู้คือพลังแห่งการเปล่ียนแปลงและพัฒนา” 

บา้นปฯู เช่ือวา่ “การเรียนรู”้ เป็นรากฐานส าคญัในการพฒันา “คน” ซึ่งจะขบัเคล่ือนชมุชนและสงัคมใหพ้ฒันาอย่าง

ยั่งยืนในระยะยาว โครงการซีเอสอาร ์รวมไปถึงโครงการดา้นสงัคมของบา้นปฯู ในทกุประเทศ จงึมุง่เนน้สนบัสนนุ

และสง่เสรมิการเรียนรูอ้ยา่งตอ่เน่ืองใหก้บัเยาวชนและชมุชนในหลากหลายรูปแบบ ทัง้การเรียนรูจ้ากประสบการณ์

จรงิ การด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรูท้ัง้ในและนอกหอ้งเรียน การฝึกฝนเพ่ือพฒันาศกัยภาพและทกัษะชีวิต หรือ

การคน้ควา้ เรียนรู ้และคน้พบองคค์วามรูด้ว้ยตนเองหรือรว่มกบัคนอ่ืนๆ 

### 

ขอ้มลูเพิ่มเตมิส าหรบัส่ือมวลชน กรุณาตดิตอ่ฝ่ายส่ือสารองคก์ร บริษัท บา้นป ูจ ากดั (มหาชน) 
ดวงกมล สาลีรตัน ์ 0.2694.6852         duangkamol_s@banpu.co.th 
จอมแกว้ วิเศษชลหาร 0.2694.6869         jomkaew_v@banpu.co.th 

http://www.facebook.com/tu.banpu

